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ARAHAN KEPADA CALON

1.
Kertas ini mengandungi  satu bahagian sahaja.
2.
Jawab semua soalan dalam bentuk amali dengan menggunakan laptop masing-masing 

3.
Semua hasil amali dalam bentuk softcopy perlu disalin atau burn dalam CD kemudian dihantar sebagai hasil amali.

1.
Andak dikehendaki menghasilkan satu pakej pembelajaran yang mengandungi butiran di bawah:

Tahun 1:  KSSR

Tema:  Sukan atau Alam Sekitar atau Kebudayaan  (pilih satu sahaja) 

Standard Kandungan:

1.5 Bercerita dan menceritakan sesuatu perkara semula dengan tempat menggunakan sebutan yang jelas dan intonasi yang betul.

2.3 Membaca kuat pelbagai bahan bacaan dengan lancar, sebutan yang jelas dan intonasi yang betul.  

3.5  Mencatat maklumat yang betul tentang sesuatu perkara daripada pelbagai sumber.

Standard Pembelajaran:

1.5.2 Menceritakan sesuatu perkara yang didengar dengan betul menggunakan ayat tunggal.

2.3.1 Membaca kuat ayat tunggal dengan lancar, sebutan yang jelas dan intonasi yang betul.

3.5.1 Mencatat maklumat yang betul daripada pelbagai sumber.

Sistem Bahasa: Kata Nama dan Ayat Tunggal

2.
Menyalin bahan softcopy menggunakan aplikasi burn ke CD untuk dihantar sebagai hasil  amali.

Tambahan: Prosedur Pembinaan Pakej  Pembelajaran:

i. Pakej pembelajaran mestilah mengandungi Halaman Utama, Set Induksi, Langkah 1, Langkah 2, Langkah 3, dan Penutup.
ii. Halaman Utama mengandungi Butiran Am termasuk pernyataan objektif pengajaran.
iii. Langkah 1 ialah langkah bagi mencapai objektif kemahiran lisan

iv. Langkah 2 ialah langkah bagi mencapai objektif kemahiran membaca

v. Langkah 3 ialah langkah bagi mencapai objektif kemahiran menulis

vi. Setiap langkah pengajaran perlu mengandungi penerangan guru, aktiviti murid melaksanakan kerja atau tugasan, dan lain-lain yang difikirkan sesuai dengan objektif pengajaran.
vii. Gunakan bahan teks, gambar, video, animasi dan lain-lain daripada sumber yang sedia ada atau dari internet.  Manfaatkan bahan yang dikumpul dalam folder minggu 1, 2 dan 3.  Gambar digital berkaitan tema juga dibekalkan.
viii. Masukkan butang ke depan, ke belakang, dan butang rumah pada slaid yang berkenaan.

ix. Pastikan pergerakan dari satu slaid ke satu slaid hanya menggunakan butang pergerakan dan bukannya secara klikan di atas slaid.
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